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IL compucter, tramite l'utilizzo delle moderne tecnologie, consente
At elaborare [ dati ¢ le informazioni inserite.
ESSO € composto da due parti:

hardware;

software;
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L'hardware, € Linsieme delle componenti fisiche, meccaniche,
elettriche ed elettroniche del computer;

IL software, invece € costituito dai programmi AL elaborazione;

[ componenti aellelaboratore vengono classificati in tre gruppi:
L , Le £ ¢le
Essi per “dialogare” tra loro utilizzato dei

CaVE Chiamati BIAS Su cul VIAGLano [ SEGnalL.
Il bus Al sistema si divide in tre tipi minori:

© Ll bus dei dati;

© Ul bus degli indirizzi;

* il bus AL controllo;
Il bus dati, ¢ il bus su quale transitano tutte le informaziondt.
Pup €SSEre utilizzatp Ada tutti [ componenti del sistema, sia in
seritture sia in lettura,
ILOus indirizzi, ¢ il bus attraverso il quale la CPUL decide in
quale indivizzo andare a scrivere o a leggere intormaziondt.
mfine, il bus di controllo, € wun insieme Ai collegamenti il cui
Scopo € coordinare le attivita ael sistema; tramite esso, la CPU
puo decidere quale componente deve scrivere sul bus dati, quale
indirizzo leggere sul bus tndivizzi, quali celle AL vmemoria
ACVONo SCrVEre ¢ qualil tnvece leggere.

TUEte queste operaziont effettuate vengono regolate da un
orologio chiamato, CLOCK. Il clock genera una sevie di tmpulsi


http://it.wikipedia.org/wiki/CPU

A Frequenza régolare € a 0gni Sup Scatto Viene nviato um
segnale. Tale segnale indica wn segnale periodico.

L L chiamata CPU, € il cervello del
computer € ha la funzione di elaborare [ dati che vi vengono
[nseriti. € composta Adall'wnita A controllo, dall'wunita
aritwetico-logica, Aalla memmoria centrale ¢ dai vegistri.

L'unita di controllo coordinag ¢ divige il funzionamento del
computer ed € collegata a tutte le sue componenti. La sua
funzione é quella di estrapolare tutte le istruzioni dalla
memoria, per aecitrarle ed esequirle.

LWLt Aritmetico-Logied, eseque Le operaziont matematiche, At
confronto ¢ Al trastormazione delle informaziont.

La memoria centrale € il Luogo dove visiedono tutte Le
intormazioni necessarie. €4 ¢ composta da due parti
fondamentali: RAM ¢ ROM. La memoria RAM, contiene il
progravuma utilizzato ¢ le informazioni che vengono elaborate.
ESSA € una memoria di tipo tevuporaneo perché tutto quello che
VA LNSEVIto SL CoNSErVAa Fino a quandp il computer rivmane acceso.
IMVECE, La viemmoria ROM, € una mermoria Ji t[po permanente,
perché il contenwto viene inserito al momento aella
fabbricazione ael computer ¢ tale contenuto pud essere
modificato ¢ inoltre non va perduto quandp esso si spegne. Nella
memorta ROM L Genere

VL Sono una serie At informazioni At base che servono per far
funzionare il computer.

Im#ine, L réegistrt, sono speciali locazioni At memoria della CPLL
a cul é poss[b[lf accedleve molto p[&? mp[&/ﬁmfmbf che alla
mermoria. | pr[mc[pﬂl[ VegLstrt che utilizza la CPU sono:


http://it.wikipedia.org/wiki/Funzione_periodica

Il registro Program counter, contiene L'indivizzo bn
MEMOKLA AELLa prossima iStruzione Aa ESEGuire

© lLregistro delle istruziont, contiene Listruzione Aa eseguire

* [ registri accumulatort, utilizzato come dép@siw
temporanco aL dati;

Il registro di stato, contiene le intormazioni viguardanti Lo
Stato del sistevma

Imfine Lunita centrale AL elaborazione é costituita da wum
VWLCYOPrOCESSONE, CLOE AA Wn LWSLEME AL CLreultl POSEL L L wnico,
piceolissimo chip di silicio.
Le (Lnput)consentono all operatore di
INErOAUITE INFOrMAZIONE € AAtL nel computer. L€ piu comunt
UNLER AL LNGressp Sono:

« tastiera

* MOUSE

© Joystick

. scanner

 la tavoletta gratica

* la penna ottica

© web-cam

(O EASELEra € und SErmbnts ché CONSENEE AL LWSEFLVE [ COMMANnaL €
L Aati necessars perl’esawziome del lavoro. | suol tasts possono
ESSEre SwAdIVISL in basa alle diverse funziont che attivano:
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. tastl o ﬁcmz[&mf;
*tasti alfanwmericl;
« tastl di controllo;



© tasti aella tastiera numerica;

© tasto INVIO;
[ LASEL AL frunzione Sono numerati progressivamente aa 71 a 712
¢ ASSUmono SLOnifieati Adiversi a seconda del programma
attivato.
[ tasti alfanwomerici comprendo lettere, numert, stmboli vart ¢
segni Ai punteggiatura.
[ tastl dr controllo vengono utilizzati da doll o insteme ad altri
per eseguire Aetermindte operaziont. | LAsti di controllo piu
UtLiZzZzatl somo CTRL, ALT, IL TASTO LOSO WINDOWS ed
ESC.
[ tasti della tastiera numericq consentono wn modo rapido ¢
comodp per ALgitare [ numert.
Il tasto tnvio, oltve che per tnserive Ul ritorno a capo, senve per
confermare L'esecuzione di un comandp o Al una procedura.

IL vmouse € wn Aispositivo di piecole
dimensiont utilizzato per selezionare gli elementi sullo
sehermo. Nella parte superiore del mouse st trovano due
puLsanti:il pulsante sinistro ¢ quello destro. Mentre nella parte
inferiore si trova una piceola sfera che serve per trasmettere al
computer L moviments effettuati. La freceia che st mupve sullp
SChermo mentre esso SL SPOSta prende th nome At puntatore.

&/l joysticke € utilizzato soprattutto nei
Videogiocht, il cul scopo é quello di fare vmuovere un cursore sul



VIdlep. ESSo € costituito da wuma leva dotata da Adue o p[&c /DMZSﬂVLi’[
L grado At muoversi in varie direziond.

Lo scamnmner € un apparecchio che € in grado AL riprodurve un
L aging o un testo, trasmettendpli in formato Aigitale.

La tavoletta grafica, € un dispositivo nato per permettere L'uso AL
applicazioni grafiche ¢ la realizzazione AL disegni tramite
COMPUEEY.

Wi penna ottea € un pﬁmﬁ[colﬂrg Strummenty
che pm‘ ALrettamente attivare commamndl ¢ /smcgp/wa

La web-cam, € una telecamera aigitale che
CONSENEE O trasmettere in tevmpo reale clo che r[prmp/e.



Le (output) sono quelle che mostrano le
tntormaziont finall e ci consentono AL VISUalizzare [ risultati.
Tra dL eSS Vi sono:

« L monitor;

g stampante;
© [l CASSE ACUSEICNE € L Sintetizzatori vocall,
. I plottfr;

IL vnonitor consente At viswalizzare Le
intormazioni sptto forma A testi ¢ lmmagint. La parte del
monitor in cul vengono ViSualizzate e informaziont prenae i
nome i schermo. € tnoltre Il suo funzionamento é simile a
quello AL wuna televisione, cioé viceve L dati ¢ LL traduce in

LM AGLNL.

La stampante CONSENEE La Stﬂmpﬁ Si
carta dei risultati del lavoro esequito al computer.



(€ CASSE ACUSEICNE € [ Sintetizzatorl vocall
sono entrambr dlspas[f[v[ che consentono Ai r[pmp/m///f suondl al
aomp%tér.

IL plotter, € un dispositivo che permette di
tracciare su wn foglio AL carta punti ¢ righe di vario spessore ¢ At
VArio colore per poter realizzare umn Aiseqmno.

Le , Sono ALSPOSLELVE ehe sen/ono per

LNPUE DUEPUE CONEEMPOrANEaMENtE € Vengono utilizzati per
CONEENENE & memoriZZare L Adati da elaborare. Esse consentono Ai:

* MEMMOVIZZAVE Aatl;
© MEMMOVIZZAre [ VISULEAtL tntermedl Aell'elaborazione;
* VMEVMOVIZZAVE PrOGravwimni SOTEWAre,
SONO MEVNOVLE AL v asSsa:
[ disco f1sso 0 hard disk;
» [dischetti o floppy;
© [ ed-romy

- Lava



[L disco #isso 0 hard disk memorizza

tutte le informazioni ¢ L programmi che rendono posstbile
Lelaborazione del datt da parte el computer.
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[ dischetti o floppy sono wn supporto di memorizzazione assai
diffust, malgradp presentino il Limite AL poter memorizzare
modeste quantita ai dati ¢ AL essere piuttosto lentt.

[
|
I
I
|
l
|
|
[

i

[ ca-rom sono tdentict a wn cd musicale,
ma la sua funzione principale non é quella At viprodurve
muUsLeq ma quella ai memorizzare dati ¢ programmmd. Per



VEGLSEYAre dAtL Su L ca-rom occorve utilizzare particolari
ALSposLtiVE chiamati masterizzatort.

[ aVa, hanno wuna capacita A memorizzare pari 4 quella dec cad-
rom. DL essi esistono diverse tipologie, scrivibill, mon scrivibile ¢
pre-registrati. La lovo caratteristica ¢ che pur avendo Lo stesso
formato Al un cd-rom, wn avd ha due lati ¢ pud registrare su
ciascuno At queste.



