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Un’organizzazione internazionale raggruppa gli iscritti di diverse nazioni. Gli iscritti possono aderire con ruoli diversi: socio ordinario, sostenitore, affiliato, ecc.; l’importo della quota di iscrizione è libero e viene versato con pagamenti che possono essere fatti in date diverse (anche più versamenti nello stesso anno senza controllo di scadenze).

La base di dati deve fornire:

· elenco degli iscritti di una Nazione, con cognome, nome, indirizzo e telefono e ruolo

· pagamenti effettuati da un iscritto

· tutti i dati dei pagamenti effettuati nell’anno in corso

Costruire il modello concettuale, e successivamente convertirlo nel modello logico-relazionale come in ACCESS, motivando, se necessario, le scelte effettuate su entità e tipo di associazioni.

CRITERI DI VALUTAZIONE:

Consegna in forma chiara, a penna solo della bella copia. 

1) Individuazione delle entità, delle associazioni (considerate solo in un verso) e degli attributi: in positivo quelle Giuste, in negative quelle Non Individuate, Inutili (o Ridondanti) e soprattutto quelle Sbagliate. La base di dati deve corrispondere esattamente al modello richiesto; 2) Analisi del problema, quando necessario, in caso di interpretazione personale, che comunque deve essere congruente col testo, in modo da evitare possibili ambiguità; 3) Correttezza formale del modello concettuale, compreso la scrittura dei nomi delle associazioni 4) Individuazione delle chiavi primarie; 4) Trasformazione puntuale nel modello relazionale in formato ACCESS (i tipi di dato espressi come in VISUAL BASIC), che comprenderà, il formato, la dimensione e, laddove necessario, la descrizione dei campi, sempre al fine di evitare ambiguità. La dimensione deve evitare lo spreco inutile di memoria e contestualmente, permettere di rappresentare tutte le informazioni possibili.
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Si vuole gestire con una base di dati il catalogo di un’azienda che vende programmi software provenienti da diversi costruttori. Ciascun produttore può  fornire diversi prodotti software, classificabili secondo alcune categorie principali, ad esempio, sistemi operativi, linguaggi, grafica, ambienti di sviluppo, Internet, ecc.

Nella progettazione di questo modello non teniamo conto della parte riguardante la registrazione di ordini o vendite, ma soltanto delle informazioni riguardanti i produttori e le caratteristiche dei prodotti.

La base di dati deve fornire:

· nome, versione e prezzo dei programmi di un produttore prefissato del quale viene fornito il codice

· ragione sociale, indirizzo, numero di telefono e di fax del produttore di un programma di cui viene fornito il codice

· elenco di tutti i software di un categoria prefissata

· elenco delle lingue in cui è disponibile un certo prodotto, con relativa data di rilascio (release)

· il numero totale di prodotti disponibili in una lingua prefissata

Costruire il modello concettuale, e successivamente convertirlo nel modello logico-relazionale come in ACCESS, motivando, se necessario, le scelte effettuate su entità e tipo di associazioni.

CRITERI DI VALUTAZIONE:

Consegna in forma chiara, a penna solo della bella copia. 

1) Individuazione delle entità, delle associazioni (considerate solo in un verso) e degli attributi: in positivo quelle Giuste, in negative quelle Non Individuate, Inutili (o Ridondanti) e soprattutto quelle Sbagliate. La base di dati deve corrispondere esattamente al modello richiesto; 2) Analisi del problema, quando necessario, in caso di interpretazione personale, che comunque deve essere congruente col testo, in modo da evitare possibili ambiguità; 3) Correttezza formale del modello concettuale, compreso la scrittura dei nomi delle associazioni 4) Individuazione delle chiavi primarie; 4) Trasformazione puntuale nel modello relazionale in formato ACCESS (i tipi di dato espressi come in VISUAL BASIC), che comprenderà, il formato, la dimensione e, laddove necessario, la descrizione dei campi, sempre al fine di evitare ambiguità. La dimensione deve evitare lo spreco inutile di memoria e contestualmente, permettere di rappresentare tutte le informazioni possibili.

